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1.

A manutencdo de uma visualidade é hoje, no sentido mais panordmico, uma reproducdo das condigdes
planetarias. Visualidade aqui ndo enquanto totalidade de todas as imagens, mas como visualizagdo
histérica e temporal!. Uma visualidade, porque me parece possivel construirmos varias visualizacdes
histéricas.

Para Mirzoeff, autor que volta a trazer destaque ao tema da «visualidade», o termo refere-se a
visualizagdo da histéria e remonta ao séc. XIX, em particular ao trabalho de Thomas Carlyle. Para
Mirzoeff, visualidade ndo se reporta apenas a uma percecdo visual, mas um conjunto de relacdes e
condicionantes técnicas, sociais, geograficas (etc, etc) que permitem, ou nio, determinada imagem,
leitura, narragdo, espaco ou visualizagdo.

No séc. XIX coincidem varios aspetos relevantes, sendo um deles o facto de a produgéo artistica deixar
de ser o principal responsavel pela manutencdo desta visualidade. A perda desta manutengdo gerou uma
espécie de cisdo, a partir da qual a produgédo artistica deixa de gerir, para passar apenas a utilizar e atuar
sobre esta visualidade. Pequeno paréntesis para referir que me parece a mim, mas ficard para a plateia
responder, que esta cisdo gerou uma espécie de trauma (no sentido de head trauma) do qual ninguém
parece querer falar. Esta gestdo e manutencdo tem vindo a ser gradualmente transferida para outros, e
encontra-se hoje dispersa nas maos de diversos 6rgdos e agentes, por norma, coletivos. Nao serdo apenas
grupos e plataformas multinacionais, mas, talvez, grupos dedicados a produgao de informacao, subsumidos

dentro do que McKenzie Wark chama de classe vetoralistaZ.

1 Este texto parte da concegdo de visualidade tal como Nicholas Mirzoeff a explorou em The Right to Look (2011).
2 Wark, M. (2019). Capital Is Dead. Verso.
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Desde o momento em que se dd esta cisdo até hoje, varios aspetos importantes sio atualizados: (i) Até
ao séc. XIX, esta visualidade centrava-se no globo ocular humano. Desse momento para a frente, essa
visualidade deixa de ser feita exclusivamente através da mediacdo ocular e centrada no aparato reticular.
Passa a ser possivel de ser constituida, por exemplo, pela mediacdo e interoperatividade de sistemas
computacionais ou comunidades interespécies ndio-humanas?®. Claro que os seres humanos permanecem
elementos fundamentais nesta dindmica, mas é importante que passem a existir outros agentes nio-
humanos que efetivamente produzam informacdo visual, e participem ativamente em processos de
visualizag¢des histdricas; (ii) Assim sendo, uma visualizac¢do histdrica ja ndo pode ser considerada apenas
segundo uma escala antropocéntrica, mas, sem duvida alguma, ampliada para 14 dessa centralidade. Uma
visualizagdo histérica terd hoje de ser, também, uma visualizagdo das realidades e contextos interespécies,
tecnoldgicos, climaticos e planetarios; (iii) Uma manutencdo de uma visualidade é, assim sendo, sempre
um resultado dos aparatos e da techné que a tornam possivel ou visivel. De certo modo, s6 temos
capacidade de ver e percecionar, o que temos capacidade de construir e conceber, o que leva autores a
dizer que «realidades cientificas ndo existem fora dos aparatos capazes de os revelar»*. O proprio termo
manutencao (tal como o 1éxico «regulamentacdo», «conformizagdo», «visualizagdo, ...) é, de forma muito
6bvia, fruto da(s) linguagem(ns) dominante(s) do (inicio) do séc. XXI, fruto de uma percecio
historicamente condicionada, e serd, sem duvida alguma, substituido, por conce¢des mais completas e
complexas, que apenas serdo tornadas possiveis gracas a complexidade (por enquanto ainda indisponivel)

de futuros aparatos mais capazes.

8 Aqui refiro-me, respetivamente, a conceco de Stack de Benjamin Bratton, e ao projeto Internet of Animals.

4 Vial, S. (2019). Being and The Screen. MIT Press, p. 45.
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eurodeal

Images are so chaotic to me atm i feel like the world has enough of
that to offer so im not seeking out more (fake) images sorry. Right
now im into tangible things, perfume that smells like lacquered
piano, blows on a rusty trumpet, time and space settling itself
comfortably in every crack of my hallway, words

3.

Que o ser humano deixe de ser o principal agente de manutengdo de uma visualidade é importante porque
nos permite comecar a perceber quem o poderd substituir, ou mais provavelmente, auxiliar®. Se
entendermos visualizagdo histérica como uma visualizacdo do percurso do planeta e dos elementos
teluricos, bidticos e ndo-bidticos, organicos e sintéticos, que o habitam e constituem, isto significa que os
principais agentes responsaveis pela manuten¢do de uma visualidade sdo os que reproduzem, visualmente,
as condi¢des planetarias. Hoje, estes agentes sdo, por exemplo, a ciéncia climdtica, o programa Landstat,
e quaisquer outras disciplinas, plataformas ou aparatos que se dediquem a simulagdo destas condi¢ées com
o maior grau possivel de resolugcdo— que neste caso significa aproximacao visual e temporal, a uma imagem
que se procura reproduzir a si mesma.

Nesta ideia de visualidade enquanto visualizacdo histérica coincidem (i) os diversos contextos e
condicionantes que permitem certas visibilidades e impedem outras; (ii) a mediagdo e traducdo de dados
para informacdo visual inteligivel e (iii) as metodologias e mecanismos praticos que permitem que
determinada informacao visual se materialize e torne visivel e legivel. Este ultimo aspeto sé é possivel,
justamente, porque passamos a utilizar tecnologias que superam as nossas limitagdes oculares (e por isso
mesmo antropocéntricas).

O organismo coletivo composto por comunidades bidticas, ndo-bidticas, sintéticas e organicas, que cria
imagens para se poder ver também enquanto imagem, tende para uma autorreflexividade e complexidade

que parecem ser caracteristicas dominantes do espago politico, do campo da informagdo visual e de

5 Ha uma reconfiguracdo em curso, da qual, por exemplo, a object-oriented ontology é sintomatica. Curiosamente, o termo «objetos-
imagens» apareceu como descri¢do dos trabalhos apresentados na exposicao.
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qualquer composigdo geopolitica. Faz por isso sentido que vejamos vdrias construgdes e organizagdes que
recorram a sobreposicdo, ao empilhamento, a acumulacgao, ao stacking’, enquanto linguagem descritiva e
metodologia de sistematizagdo de conhecimento, a0 mesmo tempo que vemos imagens, elas proprias,
enquanto interfaces e mecanismos de verificacdo, autenticagdo e investigacdo — seja ela legal ou
epistemologica. Nesta recursividade das imagens, dos objetos e dos organismos que se debrugam, re-
presentam e reproduzem a si mesmos, reside a qualidade complexa dos sistemas que nos envolvem e
organizam. Complexidade ndo enquanto adjetivo, mas enquanto componente e caracteristica concreta
dos atuais sistemas de organizagao’.

Desenvolvimentos como estes devem levar-nos a perceber que o futuro da visualidade e da sua
manutencdo nio dependera exclusivamente apenas da nossa acdo, mas igualmente a de outros agentes,
com as quais sera construida em conjunto, sejam eles orginicos ou sintéticos. A medida que mais
intervenientes passarem a integrar o processo de desenvolvimento de uma visualidade, e a medida que a
amplitude do que pode ser visualizado e historicamente afirmado aumentar, também a amplitude
semantica de mundo (enquanto sobreposi¢do daquilo que existe e daquilo que é ocupado) ira aumentar.
O visivel (ampliado) ira tornar mais evidente a relagdo que a informacao visual detém num entendimento
e num diagndstico que um corpo coletivo faz de si mesmo, e por outro lado, na concegdo que temos dos
nossos limites enquanto organismo.

No seu limite, a questdo da visualidade leva-nos a questionar a aparente imutabilidade do organismo
singular, o seu verdadeiro grau de interdependéncia e relagdo estabelecida com outros actants. Daqui
podem decorrer conclusdes curiosas, embora ndo exatamente novas, nomeadamente, que uma visualidade
surge hoje aliada, ou até dependente, de uma fisicalidade® e de uma interdependéncia com outros agentes.
Fard sequer sentido questionar a quem é que concedemos legitimidade para participar nesta manutengio?
Quando é que deixa de ser viavel continuarmos a criar imagens que se olham e reproduzem a si mesmas?
E segundo que critérios e objetivos serd exercida a manutengdo ou gestdo de uma visualidade daqui em

diante?

6 Neste caso refiro-me diretamente ao The Stack de Benjamin Bratton onde a «rede computacional global» é pensada segundo seis
camadas que se sobrepdem verticalmente, e operam entre si desta forma.

" Estou aqui a aplicar a palavra «complexidade» em consonancia com a aplicagdo que Daniel Innerarity faz da mesma no seu
trabalho.

8 Dai que autores como Patricia Castello Branco, tenham vindo a falar da «fung&o haptica» das imagens.
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Ao longo dos tempos a visdo mantém uma posicdo privilegiada com as praticas de produgido de
conhecimento. Vdrios autores® tém vindo a sistematizar estas relacdes entre verdade e visdo, que se
tornam mais notorias com o aparecimento da perspetiva renascentista e que se desenvolvem mais tarde,
durante o Iluminismo e o Positivismo, com uma aproximagdo a concecdo de racionalidade e
matematizacdo dos fendmenos do visivel. Esta relacdo mantém-se (e manter-se-d) ao longo do tempo. O
que se ird alterar sdo os aparatos, interfaces e as visualizagdes segundo os quais fazemos esta mediagGes —
entre visibilidade e conhecimento, ou entre representacdo e real. O foco desta dindmica, em grande
medida, ndo se encontra hoje no conhecimento que adquirimos a partir do que vemos, mas mais até, no
conhecimento que se torna possivel a partir do que sabemos que ndo conseguimos visualizar, do que
sabemos ser duvidoso, e do que sabemos, ou intuimos, ser incorreto.

Da mesma forma que as interfaces e as visualiza¢Ges de que fazemos uso se continuardo a adaptar e
reformular consoante a nossa realidade tecnoldgica, também a relagdo entre visdo e conhecimento ira,
futuramente, adotar outras configura¢des. A manutenc¢do de uma visualidade parece definir um processo
intemporal. O que deixa de ser constante € a sua administracdo antropocéntrica, que se expande, a partir

de agora, para abarcar visualiza¢des histéricas mecanicas, objetuais, ndo-bidticas, ecoldgicas e planetdrias.

% Destaco mais uma vez o trabalho de Patricia Castello Branco, Imagem, Corpo, Tecnologia. A Fungdo Haptica das Novas Imagens
Tecnoldgicas (2013) e o texto Imagem e Tecnologia: Ocularcentrismo Haptico e Nao-Haptico (2022) presente no livro O Fim da
Verdade Objetiva. Ciclo de conversas e debates no Atelier-Museu Jalio Pomar.



